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Die Bedeutung von XR 
(und KI) für den 
Fremdsprachenunterricht

KI Workshoptage 

@ TUM Sprachenzentrum



Überblick

1. Sprachunterricht 2.0 –
Neue Möglichkeiten durch XR und KI

2. XR in Deutschland 

(Online Umfrage Lehrkräfte 2021) 
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1. Sprachunterricht 2.0 –

Neue Möglichkeiten durch 

XR und KI
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https://www.bertelsmann-stiftung.de/de/unsere-projekte/in-vielfalt-
besser-lernen/projektthemen/digitalisierung/21st-century-skills

Ausgewählte Themen des 21. Jh. 
(Bertelsmann Stiftung: 2021)

• Lernort (nicht mehr nur Schule) – Digitale Räume als 
Freiräume / Digitalität als Kultur

• Theorie- Praxis-Verbindung

• Kollaboration 

• Kreativität

• Lebenslanges Lernen

• Verantwortung

© Hoffmann.
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XR (Extended Reality) als 
Überbegriff

VR (Virtual Reality) und  
AR (Augmented Reality)

MR (Mixed Reality) als 
Mischformen

Neues Forschungsfeld: XR im FSU

Was bedeuten die Abkürzungen?

© Hoffmann.
Rauschnabel et al 2021.



Virtual Reality (VR)
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low immersion
high 

immersion
full immersion

Immersion kann als der Akt des Eintauchens in eine künstliche, virtuelle oder fiktive Welt verstanden werden. 
Das Eintauchen ist bedingt durch objektive, quantifizierbare Stimuli, sprich multimodale Stimulationen der 
menschlichen Wahrnehmung.                                                             

Vgl. Lange (2019: 56f.), Kasprowicz (2019:16) und Engelmann (2018: 22).

Präsenz – Engagement(Flow) – Motivation – Illusion - Identifikation Präsenz – Engagement(Flow) – Motivation – Illusion - Identifikation 
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Einsatzbereiche von XR zum Sprachenlernen (2004-2018)
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Li/Wong 2021.



Avatare
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Meta Workrooms.

KEY-Faktor: Körper

© Hoffmann.
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Bsp: Diversity-Trainings, Rassismus, 
Gendergerechtigkeit, Antisemitismus

Perspektiv-/Rollenwechsel (Opfer & 
Zuschauer/-in)

Affektive Faktoren (Empathie), 
Kommunikationsanlass

VR: Erfahrung „am eigenen Leib“

© Hoffmann.
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© Robert Vogel / Engage Plattform.

Neue Formen des Wissenserwerbs – Partizipation statt Rezeption / 
Kollaboration / Kreativität

© Hoffmann.
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Virtuelle Räume der Mehrsprachigkeit (ggf. KI gestützt) 

© Hoffmann.
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Authentische Lernräume – Fachsprachentrainings

© Hoffmann.
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Sprach- & Empathie Trainingslandschaft in VR mit KI
(Medizin und Pflege)
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XR in Deutschland -

Auszüge aus einer Online

Umfrage 2021
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Wer wurde befragt? 

 Explorative Online-Befragung deutschlandweit

 Sprachlehrkräfte (n= 140)

 Am meisten vertreten: Deutsch- und Englischlehrkräfte 

 Am meisten vertretene Altersgruppe: 31-51

 Institutionen: universitären Sprachzentren, Sprachschulen, Schulen und berufliche Fort- und 

Weiterbildungszentren

Working Paper 
(Hoffmann 2022)

XR im 
Sprachunterricht in 

Deutschland



SEITE 16
© Hoffmann.



SEITE 17
© Hoffmann.



SEITE 18
© Hoffmann.



SEITE 19
© Hoffmann.



SEITE 20

Vielen Dank für die 
Aufmerksamkeit!

Isabel Hoffmann

i.hoffmann@daf.lmu.de
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