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‘::I 1. Sprachunterricht 2.0 —
/ Neue Moglichkeiten durch XR und KiI

Uberblick

‘::I 2. XR in Deutschland
-/ (Online Umfrage Lehrkrafte 2021)
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1. Sprachunterricht 2.0 —

Neue Moglichkeiten durch
XR und K
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Neues Forschungsfeld: XR im FSU

Was bedeuten die Abklirzungen?

a )
XR (Extended Reality) als
Uberbegriff

\ Y

« D
VR (Virtual Reality) und
AR (Augmented Reality)

\ Y

“ )
MR (Mixed Reality) als
Mischformen

. Y
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Virtual Reality (VR)

Immersion kann als der Akt des Eintauchens in eine klinstliche, virtuelle oder fiktive Welt verstanden werden.
Das Eintauchen ist bedingt durch objektive, quantifizierbare Stimuli, sprich multimodale Stimulationen der
menschlichen Wahrnehmung.

Vgl. Lange (2019: 56f.), Kasprowicz (2019:16) und Engelmann (2018: 22).

i mmm.,, ‘
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Einsatzbereiche von XR zum Sprachenlernen (2004-2018)

0O 2004-2008
@ 2009-2013
W 2014-2018

Speaking Reading Vocabulary Writing Listening Grammar Alphabet Sign Speed
language reading
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Meta Workrooms.
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VR: Erfahrung ,,am eigenen Leib“

Bsp: Diversity-Trainings, Rassismus,
Gendergerechtigkeit, Antisemitismus

Perspektiv-/Rollenwechsel (Opfer &
Zuschauer/-in)

Affektive Faktoren (Empathie),
Kommunikationsanlass

Briicken Bauen e. V.
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Neue Formen des Wissenserwerbs — Partizipation statt Rezeption /
Kollaboration / Kreativitat
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Authentische Lernraume — Fachsprachentrainings

¥ Rettungsdienst

v Medizinstudium und Facharztausbildung
v Pflege

v Ergotherapie

v Hebammenwesen

v Taktische Einsatzmedizin

Tricat GmbH.
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Sprach- & Empathie Trainingslandschaft in VR mit KI
(Medizin und Pflege) Hueber

Freude an Sprachen

EMPATH.AI

© Hoffmann.
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XR in Deutschland -
AuszUge aus einer Online

Umfrage 2021
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Working Paper
(Hoffmann 2022)
XRim

Sprachunterricht in
Deutschland

= Explorative Online-Befragung deutschlandweit

= Sprachlehrkrafte (n= 140)

=  Am meisten vertreten: Deutsch- und Englischlehrkrafte

= Am meisten vertretene Altersgruppe: 31-51

= |nstitutionen: universitaren Sprachzentren, Sprachschulen, Schulen und berufliche Fort- und

Weiterbildungszentren

© Hoffmann.
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Kenntnisse: VR
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Erfahrungswerte: VR

n= 140
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Die grdfSsten Potentiale liegen meiner Meinung nach vor allem in/im ...

Potentiale von AR/VR

B Motivieren

B Erganzung der Prasenzlehre
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m entdeckendes Lernen (konstruktiv.)

Co
h

B authentische Lernwelten

W verkorpertes Lernen

B Anpassung an Zielgruppen

U
o

m Forderung der Medienkompetenz

U
o

B Kommunikationstraining

W

£
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m Nutzung von Handy und Tablet

B Entlastung Lehrpersonal

mI
[
L

B Ersatz der Prasenzlehre
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Personliche Wiinsche beziiglich der Einfiihrung von AR/VR als Bildungstechnologien (Mehrfach-
antworten méglich)

Winsche

B Besuch eines Praxisworkshops

m mehr Infos zum Potential in
der Bildung

m mehr Infos zu Technik und
Anwendung

m mehr Infomaterial und
Praxisberichte

m IHoffnung auf AR/VR
Integration in Bildungsalltag

m keine Wiinsche

© Hoffmann.
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Vielen Dank flr die
Aufmerksamkeit!

u i.hoffmann@daf.Imu.de

E Isabel Hoffmann
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