Kl fiir Al-nsteiger -
Kiinstliche Intelligenz im DaF/DaZ-Kontext

Ein Einfuhrungspapier

Dieses Einfuhrungspapier ist als Orientierungshilfe zum Thema Kunstliche Intelligenz (Kl)
(engl. Artifical Intelligence, Al) im DaF/DaZ-Kontext gedacht. Ausgehend von haufig gestellten
Fragen enthalt es grundsatzliche Informationen zu technischen und historischen
Hintergrinden, didaktisch-methodische Reflexionsanregungen sowie praktische Ideen zum
Einsatz von Kl im DaF/DaZ-Kontext.

Hintergrund

Kl betrifft bereits heute und in naher Zukunft nahezu alle Lebensbereiche des Menschen
(vgl. OECD, 2018; Bitkom, 2023a). Zum Beispiel begegnet KI uns bei der Nutzung digitaler
Sprachassistenzen als Anwendung am Smartphone, bei der Ubersetzung von Texten oder
beim Abruf von Beratungsbots im Internet. Es gibt aber auch Ki-basierte Systeme, die
Entscheidungen fur uns im Hintergrund treffen und Empfehlungen aussprechen (z.B.
Filmtipps auf Streamingdiensten, Abfragen auf Suchmaschinen oder Textkorrektur). Um Ki
zu verstehen und in der Unterrichtspraxis zielfUhrend einsetzen zu kdbnnen, muss man einige
Grundlagen kennen. Was ist KI? Welche Arten gibt es? Welche Potenziale und
Herausforderungen bringt KI mit sich?

Dieses Dokument und weiterfihrende Informationen finden sich auch im
DAAD Portal Dhoch3 / Modul 3, Kapitel 9; https://moodle.daad.de/dhoch3/
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1. Was ist KI?

ChatGPT 3.5:
,, .Kunstliche Intelligenz (KI) bezieht sich auf die Entwicklung von Algorithmen und
Computertechnologien, die es Maschinen ermdglichen, Aufgaben auszufuhren, die
“ normalerweise menschliche Intelligenz erfordern. Dies umfasst Problemldsung,
Lernen, Spracherkennung und Entscheidungsfindung.”’

. Kurz und knapp: Kl durchzieht sich heutzutage durch alle Bereiche und pragt zunehmend
unseren Alltag - daher gibt es sogar einen Forschungszweig dazu: die KI-Forschung.

Im Kern befasst sich die KI-Forschung mit der Entwicklung sogenannter intelligenter
Agenten, die selbststandig Probleme |I6sen kdnnen (vgl. Buxmann & Schmidt, 2019, S. 6). Die
KI-Forschung wird meist als Teilgebiet der Informatik eingeordnet. Dabei grenzt sie an
unterschiedliche Disziplinen - von der Kognitionswissenschaft, Computerlinguistik bis hin zu
DaF/DaZ - und ist deshalb auch Uberall dort zu Hause, wo Sprache, Kommunikation oder
Ubersetzung eine Rolle spielen. Denken Sie zum Beispiel an Programme, die von der einen
in die andere Sprache Ubersetzen (z.B. DeepL, siehe S. 13).

Womit?
KI im DaF/DaZ-Kontext kdénnen wir
damit als interdisziplinaren
Schnittpunkt verschiedener

Informatik: K Forschungszugange auf Sprache

betrachten (z.B. Informatik, Linguistik,

*’/nap,&/ \“:f Padagogik; siehe Abb. 1).
Aty U O@QO &
: Klin
Wie? DaF/DaZ Was? ‘
. . - o e Abb. 1: Kl im Bereich DaF/DaZ
Padagogik Linguistik

(Quelle: Kdbis, 2023, S. 34)
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' ChatGPT 3.5 (Kostenfreie Version - Stand Dezember 2023), Abfrage am 21.11.23. Prompt-Eingabe:
,Beantworte in 2 Satzen: Was ist KI?".



In den letzten Jahren verdichten sich die Weiterentwicklungen von KI zunehmend mit neuen
Anwendungen und Einsatzbereichen von Robotik oder Bilderkennung bis zu generativen
Sprachmodellen (siehe Abb. 2). Was aber ist Kl und welche Arten gibt es?

Arbeiten zur erster Zeitalter des
Pradikatenlogik KI-Konferenz RoboCup  maschinellen Lernens
(Godel) in Dartmouth Wettkampf  Neuronale Netze
1931 1956 1997 2010
1937 1966 2009 2022
Turing-Test erster Chatbot erste ChatGPT
(Alan Turing) (Weizenbaum) autonome von OpenAl
Fahrzeuge

Abb. 2: Ubersicht ausgewahlter historischer Entwicklungen (in Anlehnung an Ertel 2016)

1.1 Gibt es die eine Definition von KI?

Die Bezeichnung  Artificial Intelligence’ (dt. ,Kunstliche Intelligenz’) wurde vom US-
amerikanischen Informatiker John McCarthy gepragt. McCarthy hat 1956 das ,Summer
Research Project on Atrtificial Intelligence’ am Dartmouth College (New Hampshire)
organisiert. Diese gilt auch als ,Geburtsstunde” der KI (Buxmann & Schmidt, 2019, S. 3).

Wenn man der Frage nachgeht, was Kl ist, dann findet sich eine Vielzahl von Definitionen.
Verwunderlich ist dies nicht. Allein das Verstandnis von ,Intelligenz’ ist vielfaltig. KI habe das
Ziel, ,die Wahrnehmungen und das Handeln des Menschen durch Maschinen nachzubilden
[...]", so Apt und Priesack (2019, S. 222). Eine Definition, die viel Anklang gefunden hat, ist die
der Informatikerin Elaine Rich. Nach ihr ist KI ,the study of how to make computers do things
at which, at the moment, people are better” (Rich, 1983). Richs Definition - so die Annahme
- wurde auch im Jahr 2050 gelten. Ein Grund: sie sei allgemein formuliert und ,do things”
verdeutliche insbesondere die Lernfahigkeit solcher Systeme (vgl. Ertel, 2016, S. 3).
Dennoch: Es gibt keine einheitliche Definition von KI. Dies liegt auch an der Breite des
Forschungsfeldes.

Kurz und knapp:
a) Es gibt nicht die eine Definition von KI.

b) KI-Systeme |6sen eigenstandig Aufgaben bzw. Probleme.

Was ist starke und schwache KI?

In der Literatur werden zwei Arten von Kl unterschieden: starke und schwache Ki (engl.
,Strong’ - ,Weak' bzw. ,Narrow Al’).



e Starke Kl ist bisher nicht méglich bzw. ihre Existenz nicht bekannt und von daher
gegenwartig Science Fiction (vgl. Buxmann & Schmidt, 2019, S. 6-7). Wahrend es sich
bei starker KI um Ansatze handelt, die Vorgange und Prozesse des menschlichen
Gehirns zu imitieren versuchen.

e Schwache Kl unterstitzt die Menschen in Einzelbereichen (z.B. bei der Ubersetzung
von Texten, Bilderkennung usw.) (vgl. Greiner, Reinhart & Mayer 2021, S. 25). Zur
schwachen Kl zahlen Losungen, die ,mittlerweile technisch machbar sind [...]. Dabei
ist Lernfahigkeit eine wesentliche Anforderung” fur beide Kl-Arten (Buxmann &
Schmidt, 2019, S. 6-7).

. Kurz und knapp:
a) Starke Kl ist noch Science Fiction.

b) Schwache Kl ist im Alltag angekommen.

1.2 Was ist Maschinelles Lernen?

Wenn es um Kl geht, stol3t man auf das ,Maschinelle Lernen’ (engl. ,Machine Learning’, ML),
das ein Teilgebiet der KI-Forschung ist. Beim maschinellen Lernen werden menschliche
Lernprozesse nachgeahmt und Computer trainiert, um aus Daten zu lernen. Grundlage sind
meist grolle Datenmengen. Ein Beispiel sind selbstfahrende Fahrzeuge, die mit ganz vielen
Daten ,gefuttert” werden, damit sie am Ende autonom fahren kdénnen. Ein Vorteil des
maschinellen Lernens ist, dass Computer nicht mehr programmiert werden, sondern aus
Erfahrungen lernen. Grob unterscheiden sich drei Verfahren, die oft in Kombination
miteinander vorkommen:

o Uberwachtes Lernen (engl. ,Supervised Learning’): Das System trainiert und lernt auf
Grundlage grol3er Datensatze. Eine ,Lehrer:in” gibt beim Lernen vor, ob etwas richtig
oder falsch ist.

e Unuberwachtes Lernen (engl. ,Unsupervised Learning’): Hierbei lernt das System auf
Grundlage groBer Datenmengen eigenstandig und erkennt Muster in den
Eingabedaten, ohne Belohnung oder Menschen.

e Bestarkendes Lernen (engl. ,Reinforcement Learning’): Basierend auf Erfahrungen
wahrend durchgefuhrter Aktionen und Interaktion mit der Umgebung lernt das
System selbstandig und entwickelt so Entscheidungsmuster. Ein Vorteil des
Verfahrens: die geringe Datenmenge.

Als spezielle Anwendungen von ML gelten sogenannte ,grof3e Sprachmodelle’ (engl. ,Large
Language Model’, kurz LLM), die darauf ausgerichtet sind, nattrliche Sprache zu verstehen
und zu produzieren. LLMs werden mit einer groBen Menge an Textdaten trainiert. Ein
Beispiel fur ein groRRes Sprachmodell ist das von OpenAl entwickelte ,GPT-3" (engl.
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,Generative Pre-trained Transformer 3'). Das KI-Sprachmodell GPT-3 generiert Texte nach
einer Eingabe, dem sogenannten ,Prompt’, basierend auf Wahrscheinlichkeitsrechnung
(siehe als Beispiel Prompt in FuBnote 1). Eine Anwendung, die auf GPT-3 basiert und sich
besonders durch die Chat-Funktion, also interaktive Kommunikation, auszeichnet ist
ChatGPT von OpenAl (siehe dazu S. 18).

Kurz und knapp:
Beim maschinellen Lernen werden Computer trainiert, um zu lernen und eigenstandig
Aufgaben zu l6sen.

1.3 Welche Chancen bietet KI?

Kl bietet viele Mdglichkeiten fur Unternehmen, fur Wissenschaft, Bildung und das
Sprachenlernen. Sie kann Prozesse verbessern, Routineaufgaben automatisieren, neue
Erkenntnisse generieren und personalisierte Lehr- und Lern-Angebote schaffen. Hierzu
zahlen unter anderem das Erstellen individueller Arbeitsblatter je nach Kompetenzen und
automatisiertes Feedback zu Lerner:innen-Produkten. FUr den Bereich DaF/DaZ finden sich
bei Hartmann (2021) und Kobis (2023) weitere praktische Beispiele.

Welche Herausforderungen gibt es?

Gleichzeitig bringt Kl auch Herausforderungen und Risiken mit sich. Sie wirft ethische Fragen
auf, unter anderem zum Urheberrecht, zum Datenschutz bei der Nutzung oder zur
Verantwortung im Kontext getroffener Entscheidungen. Auch geht es um Diskriminierung
durch KI, wenn zum Beispiel Frauen oder Minderheiten aufgrund verzerrter Ki-Daten negativ
dargestellt oder nicht reprasentiert sind. Kl-Anwendungen erfordern zugleich neue
Kompetenzen und Qualifikationen von Arbeitnehmer:innen, Lehrkraften und Lerner:innen,
die mit ihr arbeiten.

Welche Einstellungen haben die Menschen zu KI?
Beispiel: Deutschland

Eine Bitkom-Umfrage? im Zeitraum 2017 bis 2020 ergibt, dass in Deutschland sowohl das
Wissen Uber KI zugenommen hat als auch die Anwendung von Kl im Alltag angekommen ist
(vgl. Bitkom, 2020, S. 2-3). Ca. zwei Drittel der Befragten (68%) sehen Kl heute als Chance.
Dennoch schatzen 29% der Befragten KI als Gefahr ein (vgl. Bitkom, 2020, S. 4). Wichtig ist
den Burger:innen dabei jedoch immer die Sicherheit von KI-Anwendungen. Insbesondere im
Arbeitsalltag halten die Befragten (44%) Kl fur eine Gefahr (vgl. Bitkom, 2020, S. 7). Grol3 ist
die Angst vor Kontrolle am Arbeitsplatz (73%) und dem Abbau von Arbeitsplatzen durch Ki

2 Anzahl der Befragten: 2017: n=1.006; 2018: n=1.007; 2020: n=1.004 (vgl. Bitkom, 2020, S. 4).



(65% bzw. 60% bei der Umfrage des BMBF, 2017, S. 3). Um so wichtiger ist es,
Grundlagenwissen uber Kl zu vermitteln und aufzuklaren.

KiI-Boom durch ChatGPT - Keine Frage, sondern ein Fakt:

Seit der Einfuhrung von ChatGPT im November 2022 durch OpenAl ist das Thema Kl nicht
nur medial und gesellschaftlich weltweit verbreitet - es ist beim breiten (nicht
wissenschaftlichen) Publikum angekommen. Es vergeht kein Tag, an dem es keine
Nachrichten Uber neue Entwicklungen oder politische Entscheidungen bezlglich KiI-
Anwendungen gibt. Auch aktuelle Umfragen zeigen zwar skeptische Haltungen, es werden
aber Veranderungen sichtbar: 2023 hatte in Deutschland bereits jede:r Dritte ChatGPT
genutzt (vgl. Bitkom, 2023b*) und fur rund 69% der Unternehmen stelle Kl eine
Zukunftstechnologie dar (vgl. Bitkom, 2023a%).

Kurz und knapp:
Umfragen zeigen Skepsis, Neugier und zunehmende Verbreitung von KI.

Nutzen Studierende KI?

Ja, naturlich kommen auch in Lehr-Lern-Kontexten Kl-Tools zum Einsatz und verandern diese
(vgl. Garrel, Mayer & Muhlfeld, 2023). Eine deutschlandweite Umfrage von Garrel, Mayer und
Mdahlfeld (2023) zeigt, dass ,fast zwei Drittel der befragten Studierenden Kl-basierte Tools im
Rahmen des Studiums nutzen bzw. genutzt haben [...]. Am haufigsten nutzen Studierende
der Ingenieurwissenschaften sowie Mathematik und Naturwissenschaften Ki-basierte Tools"
(ebd., S. 3). Dieser Befund verdeutlicht, wie wichtig Handlungsempfehlungen auch fir den
DaF-Daz-Unterricht und den Umgang mit KI-Tools sind.

Kurz und knapp:
KI-Tools werden von vielen Studierenden genutzt. Dies macht Leitlinien hinsichtlich des
Einsatzes und Umgangs in Lehr-Lern-Kontexten notwendig.

3 Bitkom (2023b): https://www.bitkom.org/Presse/Presseinformation/Ein-Jahr-ChatGPT-Jeder-Dritte-hat-KI-
Chatbot-ausprobiert, Zugriff am 10.11.23.

4 Bitkom (2023a): https://www.bitkom.org/Presse/Presseinformation/Kuenstliche-Intelligenz-2022, Zugriff am
10.11.23.



https://www.bitkom.org/Presse/Presseinformation/Ein-Jahr-ChatGPT-Jeder-Dritte-hat-KI-Chatbot-ausprobiert
https://www.bitkom.org/Presse/Presseinformation/Ein-Jahr-ChatGPT-Jeder-Dritte-hat-KI-Chatbot-ausprobiert
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2. Braucht man mich als Lehrperson iiberhaupt noch?

ChatGPT 3.5:
.Ja, als Lehrperson bist du nach wie vor unverzichtbar im DaF/DaZ-Klassenzimmer. KI

’, kann den Unterricht unterstutzen, aber die menschliche Interaktion, individuelle

"

[ 3

Anpassung, Motivation und kulturelle Vermittlung bleiben Schltsselelemente, die nur
von Lehrpersonen bereitgestellt werden kénnen. Deine Rolle ist entscheidend fur den

Erfolg der Lernenden und die Qualitat des Sprachunterrichts.”®

Der Wert des Sprachenlehrens geht Uber die reine Vermittlung sprachlicher Kompetenzen
hinaus. Spatestens seit der Hattie-Studie (2008) ist klar, dass die Rolle der Lehrperson eine
der bedeutendsten Variablen fur den Lernerfolg darstellt: Diese Studie stellt eine
Auswertung von uUber 800 Meta-Analysen aus der Bildungsforschung dar, aus der deutlich
hervorgeht, dass Lehrpersonen unter anderem durch die Interaktion mit den Lerner:innen,
das Gestalten einer lernforderlichen Atmosphare und eine gezielte Padagogik unmittelbaren
Einfluss auf das Lernen nehmen. Meine didaktischen und methodischen Kompetenzen als
Lehrperson verlieren damit keinesfalls an Bedeutung, sondern werden im Gegenteil sogar
noch wichtiger: Damit die Anwendung verschiedener KI-Tools Uberhaupt eine
Lerngelegenheit darstellt und zum Lernen fuhrt, mUssen Kompetenzen, wie Sprachenlernen
mit deren Hilfe aussehen kann, vermittelt werden. Der Mythos der Digital Natives halt sich
namlich auch hier hartnackig. Nur weil eine Mehrzahl der Lerner:innen im DaF/DaZ-Kontext
mit digitalen Medien aufgewachsen ist, ist sie nicht automatisch in der Lage diese
lernférderlich zu verwenden (Kirschner & De Bruyckere, 2017; Schulmeister, 2012). Hier gilt
es anzusetzen und den Einsatz von Kl im DaF/DaZ-Kontext an der Schnittstelle zwischen
Medien- und Sprachdidaktik zu betrachten. Es bedarf also seitens der Lehrperson und der
Lerner:innen einer Al-Literacy (Long & Magerko, 2020), d.h. einem Set an Kompetenzen, die
es ermoglichen ...:

A) KlI-Tools kritisch zu evaluieren und einzuordnen.
B) effektiv mit KI-Tools zu kommunizieren und kollaborieren.
C) KI-Tools als Werkzeuge im Alltag nutzen zu kénnen.

Das bedeutet konkret fur das Sprachenlernen und -lehren in DaF/DaZ-Kontexten:
(Grundlegendes technisches) Wissen Uber KiI-Tools und ihre Wirkung auf den Lehr-

5 ChatGPT, Abfrage am 12.10.23. Prompt-Eingabe: ,Beantworte in 2 Satzen: Braucht es mich als Lehrperson,
wenn es Kl gibt?”



o
.

Lernprozess helfen dabei, Méglichkeiten und Grenzen einer Anwendung beim
Sprachenlernen zu erkennen.

Nur dann sind Nutzer:innen in der Lage, ... :

A) kritisch zu evaluieren, ob, wann, warum und wie (Bowker, 2023) sie Kl-Tools zur
Férderung des Sprachlernprozesses einsetzen kdnnen und wollen.

B) ko-aktiv mit KI-Tools zu arbeiten (Steinhoff, 2023).

C) KI-Tools effektiv und effizient fur das Sprachenlernen - innerhalb und aulBerhalb eines
Unterrichtskontexts - einzusetzen.

Ich als Lehrperson kann also maligeblich beeinflussen, welche Rolle KI in meinem
Unterrichtsraum einnimmt und wie Lerner:innen auch aulBerhalb dieses Raumes mit dem
Thema umgehen. Den Wert des Sprachenlernens im Zeitalter von Kl zu kennen, ist dabei
natdrlich fur beide Seiten wichtig. Kenne ich die Motive meiner Lerner:innen und/oder kann
ich zum Sprachenlernen durch meine Unterrichtsgestaltung motivieren, wird dies schnell auf
beiden Seiten anerkannt. Wie in der Antwort von ChatGPT (S. 6) angedeutet, besteht dieser
Wert dann z.B. darin, mit Hilfe der gewonnenen Sprachkompetenzen mit anderen Menschen
in unmittelbare spontane Interaktion bzw. Kommunikation zu treten, eine kulturreflexive
Teilhabe an (fremd-/zweit-)sprachlichen Diskursen zu ermdglichen, Sprachen als individuelle
Erweiterung der eigenen Personlichkeit zu begreifen und/oder die eigene Unabhangigkeit
von Tools in der Sprachproduktion und -rezeption schatzen und reflektieren zu lernen.
Letzteres riickt den Autonomiebegriff ins Zentrum der Uberlegungen: Autonome
Sprachlerner:iinnen steuern ihren Sprachlernprozess, gestalten diesen mit Hilfe
ausgewahlter Strategien und mit Tools, die das Sprachenlernen oder den Sprachgebrauch
ihren Bedurfnissen gemald ermdoglichen bzw. erleichtern. Das heil3t bezogen auf K, dass sie
KI-Tools selbstandig zur Aneignung oder Verwendung von Sprache hinzuziehen, sich aber
von diesen nicht grundsatzlich abhangig machen: Die Tools sind lediglich geeignete Mittel
zum Zweck des Sprachlernens bzw. -gebrauchs.

Folgende Reflexionsfragen und -anregungen kdnnen Sie dabei unterstitzen, den Raum fur,
und die eigene Rolle mit Kl in lhrem Unterrichtskontext zu gestalten:

Reflexion

Tauschen Sie sich mit lhren Lerner:innen aus:

e Welche KI-Tools verwenden lhre Lerner:innen im Alltag? Welche verwenden sie im
Kontext DaF/DaZ(-Unterricht)?

e Wie kdnnten alltégliche KI-Tools in den DaF/DaZ-Unterricht eingebracht werden?

e Wie verwenden Lerneriinnen KI-Tools und zu welchem Zweck? Welche
Nutzungskompetenzen sind schon vorhanden - welche mussen noch vermittelt
werden?



Welche Grunde stecken hinter der Nutzung? Wie und wo kdnnen Sie hier ansetzen
und ggf. Motive wie Zeitdruck, Unsicherheiten, Perfektionismus oder fehlende
sprachliche Mittel didaktisch kompensieren?

Uberdenken Sie Ihre eigene Rolle / das eigene Selbstverstandnis:

Rollentausch:

Seien Sie mutig  und  geben Sie  Verantwortung  gezielt  ab:
Was kdnnen Sie von Ihren Lerner:innen lernen? Inwieweit konnen Sie die individuelle
Expertise Ihrer Lerner:iinnen (z.B. in der Nutzung bestimmter Kl-Tools) fur Ihren
Unterricht fruchtbar machen?

Lernbegleitung:

Wie konnen Sie konkret autonomes Lernen mittels KI-Tools anleiten und dabei eine
kritische Reflexion der Starken und Schwachen einflieBen lassen? Welche
Mechanismen (Feedback, Transparenz) kdnnen Ihnen helfen, Lerner:innen bei der
(aul3er-)unterrichtlichen Nutzung zu unterstutzen?

Transparenz einfordern:

Nicht nur Sie sollten Erwartungen klar kommunizieren. Bitten Sie Lerner:innen ihre
Lernprozesse und Verwendungsmomente mit den KI-Tools zu dokumentieren und
(mehrsprachig) zu reflektieren. Wie wurde mit den Tools gearbeitet?

Probieren geht Gber Studieren:

Probieren Sie gemeinsam mit lhren Lerner:innen verschiedene Tools aus, modellieren Sie

Verwendungsmoglichkeiten und sprechen Sie gemeinsam Uber Starken und Schwéachen.

Uberlassen Sie Bewertungen nicht anderen, sondern iberprifen Sie gezielt selbst,

was (welches KI-Tool bzw. (Teil-)Funktion eines Tools)
fur wen (Sprachniveau, Zielgruppe)
in welchem Kontext und zu welchem Zweck (Lernziel) geeignet ist.



3. Wenn ich Kl thematisiere,

nutzen dann meine Lerner:iinnen nichts anderes mehr?

ChatGPT 3.5:
,Nein, wenn du Kl im Unterricht thematisierst, bedeutet das nicht, dass deine

, ’ Lernenden ausschlieB3lich KI nutzen werden. Die Auseinandersetzung mit Kl fordert

das Verstandnis fur moderne Technologie, aber Bildung beinhaltet viele verschiedene
Fahigkeiten, darunter zwischenmenschliche Kompetenzen und kritisches Denken, die
weiterhin wichtig sind. Kl ist eine Erganzung, keine vollstandige Ersetzung fur
menschliche Bildung und Interaktion."”®

Hier kommt einmal mehr die obengenannte Schnittstelle zwischen Medien- und
Sprachdidaktik zum Tragen. Hilfreich kann es dabei sein, einer Grundstrategie zu folgen, wie
sie z.B. Claire Knowles (2022) mit Blick auf eine Thematisierung und ein Einbeziehen von KiI-
Tools der Machine Translation (z.B. Google Translate, DeepL, Reverso, Microsoft Bing
Translator, ...) formuliert. Mit ihrem ADAPT-Approach (Knowles, 2022) geht sie darauf ein,
verschiedene Parameter des Unterrichts zu Uberdenken und technischen Entwicklungen
entsprechend anzupassen - GT steht im folgenden fur Google Translate: ,Amending
assignments, Discussing GT, assessing with GT in mind, Practicing integrity, and Training
students to use GT from the ADAPT approach to using GT in the L2 learning environment”
(Knowles, 2022, S. 196). Diese allgemeine Strategie lieBe sich mit Blick auf KI-Tools im
DaF/DaZ-Kontext beispielhaft folgendermal3en adaptieren:

Anpassung von Aufgabenstellungen

¢ Wie kann ich die Verwendung von KI-Tools in die Aufgabenstellung mit einflieRen lassen
und eine lernférderliche Verwendung der Tools so direkt fordern?

e Wie kann ich Aufgaben gestalten, die Lerneriinnen in ihrer kritischen
Kompetenzentwicklung fordern (z.B. durch die Abfrage von geteiltem Wissen,
Kreativitat, Reflexion) und weniger leicht mittels Kl bearbeitet werden kdnnen?

e Wie kann ich unterschiedliche Leistungen (digitale (KI-)Kompetenzen vs. sprachliche
Kompetenzen) durch verschiedene Aufgabenstellungen differenziert bewerten (z.B.
durch Berucksichtigung der Bloomschen Taxonomie)?

6 ChatGPT, Abfrage am 12.10.23. Prompt-Eingabe: ,Beantworte in 2 Satzen: Wenn ich KI thematisiere, nutzen
dann meine Lerner:innen nichts anderes mehr?"



Diskussion von KI-Tools und deren Verwendung durch Lerner:innen

e Welche Kenntnisse/Erfahrungen/Kompetenzen sind im Raum vorhanden und wie
lassen sich diese fur das DaF/DaZ-Lernen nutzen? (siehe auch oben Reflexionsfragen
und -anregungen) Kreieren Sie eine technologieoffene Gesprachsatmosphare, in der
Fragen und ein Erfahrungsaustausch erwunscht sind.

Aufgabenauswertung bzw. Leistungsbeurteilung mit Kl im Hinterkopf

e Wie kann ich unterschiedliche Leistungen (digitale (KI-)Kompetenzen vs. sprachliche
Kompetenzen) durch verschiedene Beurteilungskriterien differenziert bewerten (z.B.
durch Berucksichtigung der Bloomschen Taxonomie (s. Anderson & Krathwohl,
2001))?

¢ Welche Erwartungen habe ich an die Leistung der Lerner:innen und wie kommuniziere
ich diese (z.B. mittels Erwartungshorizont, Matrix)?

Praxis der Integritat

e Wie kann ich Integritat fordern und (damit) Schummeln bzw. ein unerwinschtes
Nutzungsverhalten mit KI-Tools verhindern (z.B. mittels prozessorientierter
Bewertung, Méglichkeiten der Uberarbeitung, Verlangerungen von Deadlines)?

Training von Lerner:innen in sprachbezogener Al-Literacy

¢ Welche Kompetenzen braucht es, um KI-Tools richtig zu futtern (prompting, preediting)
und mit ihrem Output umzugehen (postediting)?

e Welche Tools kann ich meinen Lerner:innen zu welchem (Lern-)Zweck empfehlen?
Wo liegen hier Grenzen und Chancen?

Diese Anleitung einer kritischen, lernférderlichen Nutzung und Reflexion von Kl im DaF/DaZ-
Kontext wirkt sich demnach auf verschiedene Aspekte aus. Sie betrifft den Umgang mit Kl im
Kontext Deutschlernen und -gebrauchen und das Gesprach dardber, macht dadurch
Erwartungshaltungen und Kompetenzanforderungen fur Lerner:iinnen und Lehrpersonen
sichtbar und ermaéglicht es, Kl auch mit Blick auf zukunftige Berufs- und Bildungskontexte zu
bertcksichtigen. Zum Beispiel kdnnen mittels einer zielgerichteten Einbindung von Kl-Tools
Barrieren abgebaut, Teilhabe geférdert und so Chancen- und Bildungsgerechtigkeit
erleichtert werden. Wie und mit Hilfe welcher Tools dies konkret gelingen kann, wird im
Folgenden exemplarisch dargestellt.
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Wie kann ein Umgang mit Kl im Unterricht konkret aussehen?

Vielleicht haben Sie es schon einmal probiert und erlebt: man gibt in der Suchmaschine
seiner Wahl den Begriff ,KI-Tools kostenlos” ein und erhalt ,ca. 17.700.000 Ergebnisse”
(Google, Stand: Oktober 2023).

4. Wo anfangen? Wie vorgehen? WAS tun?

Natdrlich kann es nicht das Ziel dieser Uberblicksschrift sein, Tool fur Tool vorzustellen und
mogliche Einsatzszenarien zu konzipieren. Grundsatzlich sollte immer der prinzipielle
Gedanke von Medienkompetenz im Vordergrund stehen, niemals Medien um der Medien
willen einzusetzen, sondern stets eine bestimmte Absicht bzw. Zielsetzung als
Ausgangspunkt zu definieren. Davon ausgehend kann dann gezielt nach einem KI-Tool
gesucht werden und die Nutzung erfolgen.

In diesem Paper mochten wir auf folgende im DaF/DaZ-Unterricht relevante
Hauptkompetenzen referieren bzw. nachfolgende Haupt-Einsatzmdéglichkeiten von Ki
vorstellen und exemplarisch ausgewahlte Tools dazu prasentieren. Dies ist als Einstieg
gedacht. Daruber hinaus gibt es naturlich viele weitere Einsatzmoglichkeiten und
Zielsetzungen. Fur die Fachrichtung DaF/DaZ kdnnte das Akronym WAS eine Einstiegshilfe
darstellen.

E W rite: Schreiben
ﬂ A sk: Fragen

ﬂ S earch / (Re-)Search: Suchen / Recherchieren
how: Zeigen / Aufzeigen

W Write: Schreiben

Schreibkompetenz ist eine Kernkompetenz. Schreiben ermaoglicht den Lerner:innen nicht
nur die Anwendung grammatischer Strukturen und lexikalischer Elemente, sondern



erfordert auch eine kreative Ausdrucksfahigkeit sowie Anpassung an die Leser:innenschaft.
KI-Tools konnen hier eine unterstitzende Rolle spielen, indem sie beispielsweise
automatisierte Korrektur- und Feedbackfunktionen bieten oder bestimmte Register zur
Verfugung stellen. Durch die Analyse von Texten kdnnen Kl-Tools individuelle Probleme
identifizieren und Lerneriinnen gezielte Hinweise zur Verbesserung ihrer schriftlichen
Fahigkeiten geben.

A Ask: Fragen

Die Fahigkeit, gezielte Fragen zu stellen und spezifische Informationen zu erfragen, ist eine
grundlegende kommunikative und in jeder Situation hilfreiche Kompetenz. KI-Tools
ermoglichen den Lerner:innen, grammatische Strukturen und Vokabular in Fragesatzen zu
Uben und wiederholt genauer nachzufragen. Automatisierte sprachgesteuerte Systeme
bieten Lerner:innen die Méglichkeit, mindlich oder schriftlich Fragen zu formulieren und
dabei unmittelbares Feedback zu erhalten. Dies fordert nicht nur die Sprechkompetenz,
sondern unterstutzt auch das Verstandnis von Frage- und Antwortstrukturen in der
Fremdsprache.

S Search/ ReSedarch: Suchen/Recherchieren &
S Show: Zeigen/Aufzeigen

In einer zunehmend digitalisierten Welt ist die Fahigkeit, Informationen aus
unterschiedlichen Quellen zu suchen und Zusammenhange genauestens zu recherchieren,
von entscheidender Bedeutung und zugleich eine der grof3ten Herausforderungen. KI-Tools
kénnen den Lerner:iinnen helfen, effektive Suchstrategien zu entwickeln und relevante
Informationen zu extrahieren. Dies ist ebenso besonders relevant im DaF/DaZ-Kontext, wo
Lerner:iinnen wahrenddessen nicht nur sprachliche Fahigkeiten entwickeln, sondern auch
kulturelle und thematische Aspekte der Zielsprache verstehen mussen. Kl-gestutzte
Ubungen und Suchalgorithmen kénnen den Lerner:iinnen dabei helfen, zuverlissige
Ressourcen zu finden, aber auch kritisch vergleichend vorzugehen und auf diese Weise ihre
Recherche-Kompetenzen zu verbessern.

Die Fahigkeit, Inhalte zu prdsentieren, sei es mundlich oder schriftlich, ist im
Sprachunterricht von grolBer Bedeutung. KI-Tools kdnnen Lerner:innen dabei unterstutzen,
ihre Prasentationsfertigkeiten zu verbessern, indem sie beispielsweise automatisierte
Vorschlage zu Darstellung, Ausdruck und Aussprache machen. Daruber hinaus kénnen
multimediale KI-Anwendungen Lerner:innen ermaoglichen, ihre Ideen zu visualisieren, oder
auch abstrakte Zusammenhange bildlich darzustellen und auf diese Weise sichtbar zu
machen.

Diese WAS-Kompetenzen sind essenziell fur den DaF/DaZ-Kontext, da sie die Lerner:innen
dabei unterstutzen, die Fahigkeit zur effektiven Kommunikation zu entwickeln oder zu
verbessern. KlI-Tools stehen niemals fur sich und sollten nicht als ultimative Wissensquelle

betrachtet werden, sondern bieten eine moderne und interaktive Erganzung, um
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Kompetenzen zu trainieren, Arbeitsschritte zu erleichtern und ggf. Zeit zu sparen. Es ist
wichtig als Zielsetzung ins Auge zu fassen, dass die Lerner:innen trotz aller KI-Hilfsmittel,
oder gerade durch die Interaktion mit ihnen, die Fahigkeit entwickeln sollen, Ergebnisse
kritisch zu hinterfragen und mit Informationen aus verschiedenen (ggf. analogen) Quellen zu
vergleichen.

g W  rite: Schreiben

DeepL Write: Kl-basierter Schreibassistent

Kurzbeschreibung
DeeplL ist vielen Lerner:iinnen und Lehrpersonen sicher schon ein Begriff. Meistens wird

DeepL mit Ubersetzungen assoziiert’. In diesem Abschnitt wollen wir uns jedoch
ausschlielBlich  auf die ,Write"-Funktion konzentrieren und den Kl-basierten
Schreibassistenten DeepL Write vorstellen. Er ist unter diesem Link abrufbar:
https://www.deepl.com/write.

Wie beim DeepL-Ubersetzungstool befindet sich auf der linken Seite das Eingabe- und auf
der rechten Seite das Ausgabefenster. Die Eingabesprache wird automatisch erkannt. Mit
DeepL Write kdnnen Texte verbessert bzw. korrigiert werden, indem die Grammatik, die

Rechtschreibung und der Stil Uberpruft und Synonyme und alternative Formulierungen
vorgeschlagen werden. Zudem kann man sich sowohl den Originaltext, als auch den
verbesserten Text vorlesen lassen, indem man unten links jeweils auf das Lautsprecher-
Symbol klickt. Méchte man den korrigierten Text kopieren, um ihn dann in ein Dokument
einzufugen, klickt man auf das Kopieren-Symbol am unteren rechten Rand des Textfensters.

DeepL Write kann sowohl im Desktop-Browser als auch im Browser eines mobilen
Endgerats verwendet werden. Aktuell (Stand 12.2023) unterstutzt der Schreibassistent
folgende Sprachen: Deutsch und Englisch (britisch und amerikanisch). Zudem st
anzumerken, dass es sich noch um eine Beta-Version handelt.

7 Das DeepL-Ubersetzungstool ist unter folgendem Link aufrufbar: https://www.deepl.com/translator.
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e DeepL  write v

Anmelden

Optimieren Sie lhre Texte mit unserem Kl-Schreibassistenten
Schreiben Sie klar, prézise und fehlerfrei

Deutsch v

-
<

Nur Korrekturen

@ Anderungen anzeigen

Stil v

Die Unterricht ist ein Freude fiir mich. Ich bin sehr interessiertan X Bie — Der Unterricht ist eir — eine Freude fir mich. Ich bin &
der Grammatik. Mir gefallt die Regeln und das Anwenden von sehr interessiert an dex Grammatik. Mir gefalit — gefallen die
Regeln in die Praxis. Besonders schén finde ich, wenn wir in Regeln und das Anwenden von Regeln in éie — der Praxis.
Klassenzimmer spielen. Besonders schon finde ich, wenn wir # — im Klassenzimmer

spielen.
) ) ©

Abb. 3: DeepL Write mit Korrekturen, vorgenommen am Originaltext

Um die grinen und roten Markierungen sowie Korrekturen (nach den durchgestrichenen
Elementen) zu erhalten, mussen rechts oben die Schalter ,Nur Korrekturen” und

+Anderungen anzeigen” angeklickt werden, sodass sie beide in griin aktiviert sind.

Aktiviert man dagegen nur den Schalter ,Nur Korrekturen” andert sich die Anzeige im
rechten Ausgabefenster. Es wird eine automatisch korrigierte Version ausgegeben, die
ausschlieBlich Deklinations- und Konjugationsfehler bereinigt sowie Artikel und Grol3- und
Kleinschreibung berichtigt. Die Syntax wird weitestgehend dbernommen. Zudem kann man
die in gran geschriebenen (korrigierten) Elemente anklicken und sich alternative

Formulierungsvorschlage (,Satz umformulieren”) in einem Drop-Down-Menu ansehen und
eine Alternative auswdahlen (siehe Abb. 4). Ebenso ist es moglich, nur kleine Anderungen

vorzunehmen. HierfUr steht das anklickbare Feld ,Wort austauschen” zur Verfugung.

3 DeepL  write v

Anmelden

Optimieren Sie lhre Texte mit unserem KI-Schreibassistenten
Schreiben Sie klar, prézise und fehlerfrei

@ Nur Korrekturen

Deutsch v g Anderungen anzeigen

stil v

Die Unterricht ist ein Freude fiir mich. Ich bin sehr interessiert an
der Grammatik. Mir geféllt die Regeln und das Anwenden von
Regeln in die Praxis. Besonders schon finde ich, wenn wir in
Klassenzimmer spielen.

)

X

Der Unterricht 2 cine Freude fiir mich. Ich bin sehr interessiert
an Grammatik. Mir gefallen die Regeln und das Anwenden von
Regeln in der Praxis. Besonders schon finde ich, wenn wir im

== Satzumformulieren == Wort austauschen X
Ich mag die Regeln und die Anwendung der Regeln in der Praxis.
Mir gefillt, die Regeln zu lernen und die Regeln anzuwenden.

Es macht mir SpaB, die Regeln zu lernen und die Regeln in der Praxis
anzuwenden.

Ich mag Regeln und die praktische Anwendung von Regeln.

Abb. 4: DeeplL Write: Korrekturen und Alternativvorschlage

Die dritte Moglichkeit, die innerhalb der Textverbesserungs-Funktionen zur Verfugung steht,
ist, beide Schalter ,Nur Korrekturen” und ,Anderungen anzeigen” zu deaktivieren (siehe Abb.
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4). Dies fuhrt dazu, dass der Originaltext automatisch verbessert wird und zwar sowohl auf
grammatischer, lexikalischer als auch syntaktischer Ebene. Alle Anderungen werden in griin
markiert, aber es erfolgt keine automatisierte Anzeige der vorgenommenen Korrekturen
oder von Alternativformulierungen. Erst wenn man die grinen Textbausteine anklickt, erhalt
man Alternativformulierungen, wie zuvor beschrieben (siehe Abb. 5).

e DeepL  Write v Anmelden  —
Optimieren Sie lhre Texte mit unserem Kl-Schreibassistenten
Schreiben Sie klar, prézise und fehlerfrei

Deutsch Vv 2 29 Nur Korrekturen 1) Anderungen anzeigen Stil v
Die Unterricht ist ein Freude far mich. Ich bin sehr interessiertan X Der Unterricht macht mir SpaB. Die Grammatik interessiert mich
der Grammatik. Mir geféllt die Regeln und das Anwenden von sehr. Ich mag die Regeln und die Anwendung der Regeln in der

Regeln in die Praxis. Besonders schon finde ich, wenn wir in Praxis. Besonders schon finde ich es, wenn wir im Unterricht
Klassenzimmer spielen. spielen.

) ) ©

Abb. 5: DeepL Write: Der von Kl umgeschriebene Alternativtext.

DeepL Write verfugt Uber eine weitere sehr interessante Funktion: das Tool kann den
Eingabetext in ein anderes Register der gleichen Sprache umschreiben. Man gibt einen
beliebigen Text in das linke Textfenster ein und wahlt dann rechts oben beim Button ,Sti
aus, von welchem Register die KI Gebrauch machen soll. DeepL Write andert den Text
anschlieRend gemal3 den Konventionen in eine neue Textversion. Zur Verfugung stehen die
folgenden Register: ,Einfach”, ,Geschaftlich”, ,Akademisch”, ,Technisch” und ,Locker” (siehe
Abb. 6).

Iu

é DeepL  write v Anmelden —

Bessere Texte im Handumdrehen
Schreiben Sie klar, prézise und fehlerfrei

Deutsch vV Modus: Umformulieren % Anderungen anzeigen Stil A
Text hier eingeben oder einfigen, um Schreibstil auswahlen

Verbesserungsvorschlage zu sehen Binfach  Geschaftlich  Akademisch  Technisch  Locker

Klicken ein beliebiges Wort, um Synonyme zu erhalten oder einen Satz Wiahlen Sie einen Stil, um Ihren Text so umzuschreiben, dass er Ihr Zielpublikum anspricht.

Zuriicksetzen

Abb. 6: Deepl Write - Registerwahl.
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Verfiigbarkeit

Kosten Anmeldung / Endgerate Funktionsumfang Stand
Gratis 1. Ohne Anmeldung Bis 2000 Zeichen auf Dezember 2023
2. webbasiert einmal

Mogliche Zielsetzungen und Nutzungsvorschlige

Die nachfolgenden Vorschlage zielen darauf ab, DeepL Write als Ressource zur Verbesserung
verschiedener sprachlicher Schreibfahigkeiten einzusetzen und gleichzeitig kritisches
Denken und Reflexion zu férdern.

a) Korrekturen:

Die Lerner:innen besprechen ihre Eingabetexte bzw. korrigierten Ausgabetexte zu zweit
miteinander, um z.B. inhaltliche, stilistische, grammatikalische Formulierungen zu
vergleichen und gemeinsame Starken und Schwachen zu identifizieren. Danach sollen sie
sich gegenseitig die Korrekturen erklaren.

b) Register:

Die Lerneriinnen bearbeiten Texte mithilfe von DeepL Write (oder anderen
Schreibassistenzen, z.B. Quillbot®) und diskutieren Unterschiede in der Realisierung
innerhalb verschiedener Register (z.B. ,einfache Sprache”, ,akademische Sprache”,
.technische Sprache”).

Beispiele:

¢ Kommunikationsanlasse schaffen, indem man einen Text in unterschiedliche Register
(Button: ,StilY) umwandelt und Uber die Eigenschaften / Merkmale der
unterschiedlichen Register anhand der ausgegebenen Texte debattiert;
Beispiel-Fragestellung: ,Wie unterscheiden sich die Register ,einfache Sprache” und
~technische Sprache”? Suchen Sie aus den Texten typische Charakteristika heraus.”

e Ein bestimmtes Register (z.B. einfache Sprache) zu einem thematischen Beispielinhalt
(z.B. Bedienungsanleitung, chemisches Experiment) vorgeben und die Lerner:innen
auffordern, funf Satze zu schreiben mit moglichst vielen Charakteristika des
ausgewahlten Registers; anschlieBend Vergleich mit KI-Ausgabetext in DeepL Write;
abschliel3end Uber Gemeinsamkeiten und Unterschiede diskutieren.

8 Kl Schreibassistenz Quillbot, verfligbar unter: https:/quillbot.com/.
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Separater Toolhinweis: Einfache und Leichte Sprache

Die Funktion einen Text in ,Einfache Sprache” umwandeln zu lassen, ist vielversprechend,
jedoch merkt man schnell, dass sie derzeit noch stark verbesserungsfahig ist. Eine
Alternative kann das webbasierte Kl-gestutzte Tool SUMM Al sein. Es handelt sich um ein
digitales Werkzeug, das speziell dafur geschaffen wurde, komplexe Texte in sowohl Einfache
Sprache als auch Leichte Sprache umzuwandeln, und ist erreichbar unter: https://summ-
ai.com/.

SUMM Al zielt auf sprachliche Inklusion und digitale Teilhabe ab und nutzt ein speziell far
Leichte Sprache trainiertes Natural Language Processing (NLP)-Modell sowie verschiedene,

regelbasierte Systeme zur Verfeinerung des Ubersetzungsergebnisses. Das Interface dhnelt
der Eingabeseite von DeepL. Zusatzlich gibt es noch eine manuelle Korrekturmaoglichkeit,
mithilfe der man den Ubersetzungsvorschlag verandern kann.

Zwar handelt es sich bei SUMM Al derzeit um ein zu erwerbendes Lizenzpaket, aber dennoch
kann man kostenfrei einen 7-tagigen Testaccount beantragen, mit dem man sich einen
Uberblick Giber die Funktionen verschaffen und das Tool ausprobieren kann (hierzu weitere
Informationen unter: https://summe-ai.com/summe-ai-ausprobieren/ ).

Verfiigbarkeit
Kosten Anmeldung / Endgerate Funktionsumfang Stand
Gratis e Anmeldung per E-Mail - Kontingent von Dezember 2023
7-Tage-Testaccount 10 Normseiten
e Webbasiert (18.000 Zeichen)
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A | sk:Fragen

ChaiGPT

Kurzbeschreibung

ChatGPT (GPT, engl. Generative Pre-trained Transformer) ist ein KI-Tool, das von OpenAl
entwickelt wurde. Es handelt sich um ein leistungsstarkes Sprachmodell, das naturliche
Sprache ,verstehen” und erzeugen kann. ChatGPT wird hdaufig fur Chatanwendungen,
Textgenerierung und die naturlichsprachige Beantwortung von Fragen eingesetzt. Durch
maschinelles Lernen und umfangreiches Training auf Basis verschiedener Textquellen kann
ChatGPT vielseitig in verschiedenen Bereichen, einschlieBlich Bildung, Kreativitat, und
Informationssuche, eingesetzt werden. Es bietet eine natlrliche und interaktive
Nutzer:innenerfahrung, indem es auf Fragen ,reagiert” und menschendhnlichen Text
generiert.

Aktuell (Stand Dezember 2023) gibt es eine kostenfreie (ChatGPT 3.5) und eine Bezahlversion
(ChatGPT 4.0).

Mogliche Zielsetzungen und Nutzungsvorschlige
a) Dialogsimulator:

Die Schuler:innen nutzen ChatGPT, um simulierte Dialoge mit verschiedenen virtuellen
Charakteren zu fuhren.

e Ziele: Verbesserung der Kommunikationskompetenz, Nutzung bekannter Lexik,
Erwerb von neuem Vokabular, Festigung von grammatikalischen Strukturen und
Ubung des Umgangs mit verschiedenen Kommunikationsstilen

e Konkreter beispielhafter Ablauf:

o Die Lehrkraft erstellt eine Liste von virtuellen Charakteren mit
unterschiedlichen Eigenschaften, Hintergrinden und Kommunikationsstilen
(z.B. historische Persdnlichkeiten, fiktive Figuren oder verschiedene Rollen in
einem Szenario)®

o Sie stellt die Informationen z.B. auf einem Textdokument oder einem digitalen
Board zur Verfugung oder verschickt sie per Mail, sodass die Lerner:innen sie
anschliel3end kopieren und direkt in ChatGPT eingeben kdnnen.

® Tipp: Sofern die Lehrperson Uber die Bezahlversion verfligt, hat sie Zugriff auf die ChatGPT Version 4 (Stand
2023). Sie kann beispielsweise dann eigene Chatbots via MyGPT erstellen, diese bereits mit den notwendigen
Informationen und Eigenschaften futtern und anschlieBend mit den Lerner:innen teilen. Diese brauchen hierfur
selbst keine Bezahlversion.
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O

O

O

Sie tippen dann in das ChatGPT Dialogfenster folgendes ein: ,Du Gbernimmst
bitte folgende Rolle: XY [Informationen einfigen]. Wir flhren nun einen Dialog,
bei dem du aus der Perspektive der beschriebenen Person antwortest.”
AnschlieBend versetzt sich ChatGPT in die zugewiesene Rolle und es kénnen
Dialoge eingeubt werden. Die Lerner:innen kdnnen Fragen stellen, bestimmte
Reaktionen herausfordern und die Konversation ganz frei lebendig gestalten.
Bericht und Reflexion Uber die ,Erlebnisse” im Plenum

b) Kreatives Geschichtenschreiben:

Die Schuler:innen oder Studierenden erhalten den Anfang einer Geschichte und setzen sie
fort, indem sie ChatGPT um Hilfe bitten.

e Ziele:

Forderung der Kreativitat, Erweiterung des Wortschatzes, Schaffen von

Ubungsmaéglichkeiten des Geschichtenschreibens.

e Konkreter beispielhafter Ablauf:

O

o

Die Lehrkraft gibt den Lerner:innen den Anfang einer Geschichte vor, zum
Beispiel: ,Es war einmal ein verschlafenes Dorf am Rande des Waldes".
Aufgabenstellung: Die Schuler:innen oder Studierenden muassen mithilfe von
gezielten Fragen an ChatGPT die Geschichte Stuck fur Sttck weiterentwickeln.
z.B. ,Was passiert als nachstes?" oder ,Welche Charaktere treten als nachstes
auf?". Zusatzlich kdnnen sie ihre eigenen Ideen integrieren und somit den
Verlauf der Geschichte nach ihren individuellen Vorstellungen gestalten.
Dann Uberarbeiten sie ihre Geschichten, um Koharenz und Kreativitat zu
fordern, ggf. mithilfe einer Ubersicht Gber entsprechende sprachliche Mittel.
AbschlieBend prasentieren sie ihre endgultigen Geschichten vor der Klasse.
Nach den Prasentationen reflektieren die Schuler:innen oder Studierenden
Uber den kreativen Prozess. Sie diskutieren, wie die Verwendung von ChatGPT
ihre Kreativitat beeinflusst hat und wie gut die Frage-Antwort-Sequenzen
funktioniert haben.

c) Sprachkorrektur:

Die Schuler:innen oder Studierenden schreiben Satze oder kurze Texte in der zu lernenden

Fremdsprache und nutzen ChatGPT, um automatisierte Ruckmeldungen und Korrekturen zu

erhalten.

e Ziele:

Unterstutzung der individuellen Sprachpraxis und Verbesserung der

individuellen schriftlichen Fahigkeiten.
e Konkreter beispielhafter Ablauf:

O

Die Lerner:innen verfassen einen eigenen Text zu einer Aufgabenstellung
innerhalb einem von der Lehrkraft angegebenen Zeitfenster.
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O

Nachdem die Zeit abgelaufen ist, kopieren sie ihren Text in das ChatGPT
Dialogfenster, um ihn auf Grammatik, Rechtschreibung und Ausdruck zu
Uberpruafen (Beispielprompt: ,Kannst du mir bei der Korrektur helfen, indem
du meine Fehler markierst und mir Erklarungen gibst?")

Basierend auf den von ChatGPT gegebenen Vorschlagen Uberarbeiten die
Schuler:innen oder Studierenden danach ihre Texte und nehmen die
Korrekturen vor.

d) Sprachubungsgenerator:

Die Schuler:iinnen oder Studierenden nutzen ChatGPT, um Sprachubungen wie Multiple-
Choice-Formate, Wortsuchratsel oder Kreuzwortratsel zu generieren.

e Ziele:

Forderung des spielerischen Umgangs mit Sprache, Unterstutzung des

Wortschatzerwerbs und Verbesserung des Sprachverstandnisses.

e Konkreter beispielhafter Ablauf:

O

Zu Beginn soll die Klasse oder der Kurs brainstormen, welche Ubungsformate
oder Sprachspiele bekannt sind. Dann wird ein konkretes Thema vorgegeben,
z.B. ,Perfektbildung von unregelmalligen Verben zum Thema Weihnachten”
Die Lerneriinnen nutzen ChatGPT, um ihre eigenen Sprachspiele zu
generieren. Sie kdnnen beispielsweise um die Erstellung von Ratselhinweisen
bitten (Beispielprompt: ,Erstelle mir ein Kreuzwortratsel mit unregelmal3igen
Verben, und zwar nur mit den Partizip Perfekt Formen. Das Ganze bitte im
Kontext Weihachten.”

Die Lerner:innen zeichnen ihr Ratsel an die Tafel oder auf ein digitales Board
und teilen es mit der Klasse, die es dann bearbeitet

e) Projektarbeit - Sprachreiseplanung:

Die Schuler:innen oder Studierenden verwenden ChatGPT, um eine virtuelle Reise zu planen.

Sie mussen Fragen zu Unterkunften, Aktivitaten und Transport in der Zielsprache stellen und

beantworten.

e Ziele:

praktische spielerische Anwendung von Fremdsprachenkenntnissen in

realitatsahnlichen Situationen, ggf. Vorbereitung auf echte Vorhaben
e Konkreter beispielhafter Ablauf:

O

Zuerst gibt die Lehrkraft einige Reiseziele vor, zu denen die Lerner:innen eine
Reise planen sollen (z.B. Stadte oder Lander, in denen die Zielsprache
gesprochen wird)

Die Lerner:iinnen verwenden ChatGPT, um Fragen zu stellen, die mit der
Reiseplanung zusammenhangen, z. B. zu Unterklnften, Sehenswurdigkeiten
oder Verkehrsmitteln.
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o Anschlielend prasentieren die Lerner:innen ihre Fragen und Antworten vor
dem Kurs. Die Zuhdérer:innen beurteilen, ob noch Fragen offen sind und ob sie
die Reise buchen wurden bzw. warum nicht.

Verfiigbarkeit
Kosten Anmeldung / Endgerate Funktionsumfang Stand
Gratis e Anmeldung per E-Mail Alle Funktionen der Dezember 2023
o Webbasiert Version ChatGPT 3.5

Bing Al

Kurzbeschreibung
Bing Al ist der Name fur die KI, die Microsoft in seine Suchmaschine Bing integriert hat. Bing

Al kann nicht nur relevante Informationen aus dem Web liefern, sondern auch kreative

Inhalte wie Bilder, Texte und Musik generieren. Es nutzt fortschrittliche KI-Modelle wie
ChatGPT, um mit den Nutzer:innen zu interagieren und ihre Fragen zu beantworten. Bing Al

ist ein Assistent, der den Nutzer:innen helfen kann, ihre Ideen zu verwirklichen, ihre

Schreibfahigkeiten zu verbessern und neue Dinge zu entdecken. Man kann mit Bing Al auf
effiziente Weise nach Informationen suchen und mit der Kl im Dialog chatten.

Bing Al lauft auf einem neuen, leistungsstarken OpenAl-Sprachmodell, das
speziell fur die Suche angepasst wurde. Dieses Modell ist leistungsfahiger als
ChatGPT und kann naturliche Sprache besser verstehen und erzeugen.

Bing Al verwendet ein weiteres OpenAl-Modell namens DALL-E, um digitale Bilder
aus naturlichsprachlichen Beschreibungen zu erzeugen. Dieses Modell kann
realistische und kreative Bilder zu verschiedenen Themen erstellen.

Bing Al nutzt Web-Suchergebnisse, um die Fragen der Nutzeriinnen zu
beantworten und zusammenzufassen. Bing Al zitiert immer seine Quellen, sodass
die Herkunft der Informationen nachvollziehbar ist.

Bing Al bietet eine neue Chat-Funktion an, mit der die Nutzer:innen ihre Suche
verfeinern, Nachfragen stellen und kreative Inhalte anfordern kdnnen. Bing Al
reagiert auf Text-, Bild- oder Spracheingaben und passt sich an die Bedurfnisse
der Nutzer:innen an.

Die folgenden beiden Abbildungen zeigen das Interface und eine exemplarische Anfrage
zum Thema ,Wie kann Bing.Al Lehrkrafte unterstutzen?”:
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-
B Microsoft Bing Q SUCHEN 9 cHAT English Isabel & 238 @ =

L)

Bing ist Ihr KI-gesteuerter Copilot fiir das Internet

2. Erstellen & Einkaufen B schreiben 38 Vergleichen

Gib mir eine Liste Was sind die beliebtesten Erstelle eine Sollte ich meine Hochzeit in
von Hobbys, Modemarken fir Kinder? Einladungskarte fiir eine meiner Heimatstadt oder in
denenichin Babyshower, die einer anderen Stadt planen?
meiner knappen Geschenkvorschlage enthalt

Freizeit

nachgehen kann

@) chat @ Lachen i35 Organisieren

Nenne mir eine seltsame Tatsache und Schreib einen lustigen Witz tiber Erstelle eine Tabelle, die die

stelle eine Hypothese dariiber auf, was sie mich offentliche Finanzierung der

uber die Welt verrat Kinste im Vergleich zum BIP
analysiert

('vorschau \ Bing basiert auf K, sodass Uberraschungen und Fehler méglich sind. Teilen Sie uns Ihr Feedback mit, damit wir uns verbessern konnen! Bedingungen Datenschutz

@ Fragen Sie mich etwas... )

5 0/2000 P>

Abb. 7: Bing Al Start-Ansicht im Microsoft Edge Browser.

L ]
B Microsoft Bing Q SUCHEN £ CcHAT English Isabel 2 238 @ =

Kreativ Genau

Wie kann BingAl Deutsch-Lehrkrafte unterstiitzen?

~/ Suchen nach: ,BingAl Deutsch-Lehrkrifte unterstiitzen”

/ Antworten fiir Sie werden generiert...

Bing Al bietet zwei neue Funktionen an, die Lehrkréfte und Bildungseinrichtungen entlasten sollen: Chat
Enterprise und Search Progress ' . Chat Enterprise ist ein KI-Tool, das Lehrkréfte bei der Beantwortung
von Fragen und der Unterstiitzung von Schiilern unterstiitzt. Search Progress ist ein Tool, das
Lehrkréften dabei hilft, den Lernfortschritt ihrer Schiiler zu verfolgen und zu bewerten ' Das Goethe-
Institut bietet auch verschiedene Programme zur Unterstiitzung von Deutschlehrern an, darunter die
Qualifizierung und Ausbildung von Deutschlehrern sowie Online- und Présenzkurse * . Das Zentrum fiir
Schulqualitét und Lehrerbildung (ZSL) bietet auch ein Informations- und Unterstiitzungsprogramm fiir
neu in VKL- bzw. VABO-Klassen oder Sprachforderung eingesetzte Lehrkrafte an * .

Weitere Informationen: 1.vdav.de 2. goethede 3. km-bw.de 1von30 @

@ [ Wie funktioniert Chat Enterprise? ] [ Was ist Search Progress und wie kann es Lehrern helfen? ] [ Kann BingAl auch Schiilern direkt helfen? ]

(@ Neues Thema Fragen Sie mich etwas... 9

) 0/2000 >

(&1

Abb. 8: Bing Al - Exemplarische Chatanfrage.

:@:— Mégliche Zielsetzungen und Nutzungsvorschlige

Siehe ChatGPT (inklusive einer kreativen Einbindung der Bild-Komponente)
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earch / (Re-)Search: Suchen / Recherchieren
how: Zeigen / Aufzeigen

SciSpace (-Copilot)

Kurzbeschreibung

Bei SciSpace bzw. dem KiI-gestutzten SciSpace-Copilot handelt es sich sowohl um ein
Werkzeug zur wissenschaftlichen Literaturrecherche und -verwaltung als auch um ein
Hilfsmittel zum erleichterten Textverstandnis komplexer, wissenschaftlicher Texte. Es ist
unter folgendem Link erreichbar: https://typeset.io/ .

Zur Verfugung stehen die folgenden KI-gestitzten Optionen: Man kann sich eine
Gesamtzusammenfassung ausformulieren, verwendete Methoden auflisten,
themenverwandte Publikationen anzeigen, einen Abstract schreiben, konkrete
Implikationen ausgeben, verwendete Daten(-sdtze) zeigen und den Beitrag, den eine
Publikation liefert, benennen lassen. Diese Moglichkeiten sehen Sie in nachfolgender
Abbildung auf der rechten Seite in blau. Rechts oben befindet sich ein Button, mit dem man
die Sprache auswahlen kann, in der die jeweilige Option ausgefthrt wird. Auf der linken Seite
befindet sich eine exemplarisch ausgewahlte Publikation, die Uber die integrierte
Suchfunktion mit den Schlagworten ,Modalverb” und ,Deutsch” gefunden wurde. Zudem ist
es moglich, Publikationen im PDF-Format zur Bearbeitung hochzuladen.

SCISPACE Q @ Extension +  fit MyL
Home / Papers / Zur Herausbildung der Kategorie Modalverb in der Grammatikographie ... ] GO Copilot [ Notes @ German (de) v
L ;
Ask Copilot
3 Journal Article » DOI « [Qsave 7 < Standard  © High Quality £ NEw
® -]
Zur Herausbildung der Kategorie Modalverb in der References
I3 . .
Grammatikographie des Deutschen (und des (1 )
® iact Auth
@ Portugiesischen) uthors
Highlight text to get explanation
99 Thomas Johnen o
Related o
— 17 Dec 2006 - Pandaemonium Germanicum: Revista de Estudos Germanisticos (Universidade de topics p - " .
= \ / \/
- Sao Paulo, Faculdade de Filosofia, Letras e Ciéncias Humanas) - Vol. 10, Iss: 10, pp 283-338 (_ Limitations ) Results ) Methods used )
~ ., N ~
AR TL:DR: In this paper, the formation of the category of modal verbs within German { Literature survey JAN Future works )\ Contributions )

grammaticography is discussed. But the authors do not discuss the role of German N
Summarise introduction )

grammaticalization in the formation and evolution of modality in the grammaticization of

®

Portuguese.

..} Abstract: This study outlines the formation of the category of modal verb within the
grammaticography of German from the beginnings in the 16th century up to its “canonization” in
the first half of the 20th century, also showing certain parallels to the treatment of modal verbs in
the grammaticography of Portuguese. It also describes the influence German grammaticography Explain Abstract of this paper in 2 lines, Co +12 more A

had on the formation of this category in the grammaticography of Portuguese.

@ Ask Copilot: Save time, read 10X faster with Al

e > MATH
Explain Abstract of this paper in 2 lines >

Abb. 9: SciSpace Copilot - Ansicht: Literatursuche und Recherche-Werkzeuge.
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Mogliche Zielsetzungen und Nutzungsvorschlige

Das Kl-gestutzte SciSpace-Tool bietet vielfaltige Mdglichkeiten, ein tieferes Verstandnis far
wissenschaftliche Texte und Fachterminologie zu entwickeln. Es ist sehr gut vor allem fur

Studierende oder Promovierende geeignet - oder aber auch generell fur all jene, die

wissenschaftlich arbeiten oder in das wissenschaftliche Arbeiten mit etwas Unterstitzung

einsteigen mochten. Hier sind einige Ideen:

a) Wissenschaftliche Textanalyse:

Lassen Sie die Studierenden komplexe wissenschaftliche Texte in der Zielsprache
analysieren.

SciSpace kann dabei helfen, komplexe Texte besser zu verstehen, genutzte Methoden
im Studiendesign zu identifizieren und Schllsselinformationen zu extrahieren.

b) Abstract Schreiben Uben:

Oftmals stellt das Abstract-Schreiben bei jungen Wissenschaftler:innen eine grol3e
Herausforderung dar. Eine Aufgabe konnte lauten, zu einem gelesenen
wissenschaftlichen Artikel einen Abstract zu verfassen.

SciSpace Copilot kann dabei unterstutzen, indem er relevante
Schlusselinformationen im Artikel entsprechend hervorhebt und in einer anderen
gewunschten Sprache (als der des Artikels) zur Verfugung stellt.

Zudem kann SciSpace Copilot selbst Abstracts verfassen, die beispielsweise dann mit
dem von den Studierenden geschriebenen Abstracts verglichen werden kénnen.

c) Erstellung von Zusammenfassungen:

Komplexe und langere wissenschaftliche Texte sind nicht einfach zu erfassen. Eine
bekannte Strategie innerhalb der Textarbeit ist, einzelne Abschnitte
zusammenzufassen, um so nach und nach den Inhalt im Gesamten zu erfassen.
Mithilfe von SciSpace Copilot kénnen markierte Absdatze in der Zielsprache
zusammengefasst werden.

Nachwuchswissenschaftler:innen kénnen sich z.B. ein bis zwei Abschnitte Kl-basiert
ausgeben lassen, bevor sie dann selbst einen Abschnitt definieren und einen
resumierenden Kurztext verfassen.

Dies fordert nicht nur das Verstandnis fur spezifische Fachterminologie, sondern
ermoglicht auch die Anwendung der erlernten Sprache auf inhaltlich komplexe
Sachverhalte.
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d) Sammeln von Forschungsergebnissen:

e Studierende kdnnen SciSpace Copilot nutzen, um relevante aktuelle Publikationen zu
einem bestimmten Thema zu finden.

e Mit dem Button: ,Related Papers” wird eine Liste von thematisch verwandten bzw.
ahnlichen Publikationen von SciSpace Copilot erstellt.

Verfiigbarkeit
Kosten Anmeldung / Endgerate Funktionsumfang Stand
Gratis e Anmeldung per Schreiben von Dezember 2023
Google Konto oder Zusammenfassungen,
Emailadresse Methoden erkennen,
e Webbasiert Suche von thematisch
ahnlichen Publikationen
etc.
DALL-E

@ DALL-E History Collections

Edit the detailed description Surprise me Upload =|

Futuristic classroom with VR and AL Generate

Abb. 10: Von DALL-E generierte Bilder zur Anfrage: ,Futuristic classroom with VR and Al".

DALL-E ist ein von OpenAl entwickeltes KI-Modell, das darauf spezialisiert ist, Bilder auf
Anfrage zu generieren. Es basiert af der Architektur von GPT und wurde darauf trainiert,
Bilder aus Textbeschreibungen zu erstellen. Die kostenlose Version von DALL-E ermdglicht
es Nutzer:innen, Kl-generierte Bilder zu erhalten, die auf den eingegebenen Beschreibungen
basieren, und bietet somit eine innovative Mdglichkeit, kinstlerische, neue Bildformate ohne
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menschlichen Urheber zu generieren.

Mogliche Zielsetzungen und Nutzungsvorschlige

Insgesamt kann eine Bild-KI wie DALL-E dazu dienen, Bildimpulse (entweder seitens der
Lehrkraft oder seitens der Lerneriinnen) zu generieren, die die mudndliche
Ausdrucksfahigkeit fordern und die Lerner:iinnen ermutigen, ihre Meinungen zu aul3ern.

a) Beschreibungen verfassen:

e Lassen Sie die Lerner:innen kurze Beschreibungen von Szenen, Orten oder
Charakteren auf der Zielsprache Deutsch schreiben .

e Verwenden Sie Deepl oder andere Ubersetzungsprogramme, oder lassen Sie die
Lerner:innen die Satze auf Englsich Ubersetzen.

e Dann geben die Lerner:innen ihren Prompt in die Dialogzeile von DALL-E ein, um
ihre Beschreibungen in Bilder umzuwandeln.

e Sie kdnnen ihre Beschreibungen nach Belieben modifizieren und ausbauen. Dies
fordert nicht nur die schriftliche Ausdrucksfahigkeit, sondern auch das kreative
Denken.

b) Schliisselszenen oder Charaktere aus Kurzgeschichten visualisieren:

e Die Lerner:iinnen sollen eine Kurzgeschichte zu einem bestimmten Thema
schreiben.

e Dann verwenden sie DALL-E, um Schlisselszenen oder Charaktere visuell
darzustellen (Ubersetzungsmoglichkeiten von Deutsch nach Englisch wie in a)
beschrieben). Dies unterstutzt die Formulierung von prazisen Beschreibungen und
fordert die Vorstellungskraft.

c) Vokabeltraining:

e Geben Sie als Lehrkraft den Lerner:innen eine Vokabelliste und lassen Sie sie dann
Satze oder kurze Texte erstellen, die diese Worter enthalten.

¢ Im Anschluss sollen die Lerner:innen DALL-E verwenden, um die erstellten Satze in
Bilder umzuwandeln (Ubersetzungsméglichkeiten von Deutsch nach Englisch wie in
a) beschrieben).

e Ausgewahlte Bilder werden dann den anderen in der Klasse bzw. im Kurs
zusammen mit jeweils 3 zugeordneten Vokabeln gezeigt. Das Plenum muss dann
wie im Multiple-Choice-Format sagen, welche Vokabel gemeint ist. Dies kann das
Vokabeltraining interessanter machen.
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Verfiigbarkeit

Kosten Anmeldung / Endgerate = Funktionsumfang Stand
Gratis e Anmeldung mit Email, | ¢ Zugriff auf DALL-E, Dezember 2023
Google oder Microsoft aber nicht DALL-E
Account oder via 2.oder DALL-E 3
Apple e Empfehlung:
e Webbasiert englischsprachige

Prompts (eher nicht
geeignet fur
deutschsprachige
Prompts)

QuickDraw with Google™

Kurzbeschreibung

QuickDraw ist ein Mini-Spiel, bei dem man Objekte zeichnen soll, wie beispielsweise einen
FuBBball. Wahrend der/die Nutzer:in zeichnet, zahlt ein Zeitzahler von 20 Sekunden bis 0
Sekunden herunter. Die Kl, sozusagen die Spielpartnerin, hat diese Zeit zur Verfigung, um
das beabsichtige Objekt zu erraten. Sie gibt per KI-Stimme in kurzen Abstanden
Vermutungen ab. Hat sie richtig geraten, wird das nachste Objekt zum Zeichnen vorgegeben,
und der Prozess wiederholt sich. Insgesamt hat man in einem Durchlauf 6 Objekte zu
zeichnen. Am Schluss erfolgt eine Zusammenfassung, bei der man nochmals seine
Zeichnungen ansehen kann und des Weiteren ist es moglich, die Zeichnungen anderer
Nutzer:innen zu betrachten.

e Gut gezeichnet!

F Bba 11 Unser neuronales Netzwerk hat 4 deiner Zeichnungen erkannt.
u In den anderen 2 Zeichnungen erkannte es aber etwas anderes.

Du hast daﬁir 19 Sekunden. Wéhl eine aus, um zu erfahren, was das genau war.
[

BN W e

5 | 75 Q

7 | I \

Abb. 11: Das Programm QuickDraw.

1% Quickdraw ist erreichbar unter: https://quickdraw.withgoogle.com/?locale=de.
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@- Mogliche Zielsetzungen und Nutzungsvorschlige

Die nachfolgenden Vorschlage konnen dazu beitragen, QuickDraw als kreatives Werkzeug in
den Sprachunterricht zu integrieren und das Sprach- bzw. Vokabelwissen der Lerner:innen

zu fordern.

a) Individuelles Zeichnen nach KI-Auftrag

Eine Schulerin oder ein Schiler, bzw. eine Studentin, ein Student nutzt ein Tablet und
zeichnet in Einzelarbeit nach dem jeweiligen Kl-Auftrag. Durch die automatisch
ablaufende Zeit ist ein Gefuhl des Wettbewerbs garantiert.

Nach einem Durchlauf sind naturlich weitere Durchlaufe maglich. Die Zeichnungen
wiederholen sich nicht engmaschig, somit ist fur Abwechslung gesorgt.

b) Zeichenwettbewerb gegeneinander:

Die Schuler:innen oder Studierenden arbeiten paarweise.

Eine Person zeichnet 6 Zeichnungen nach KI-Anweisung, absolviert also einen
Durchlauf, danach ist die andere Person an der Reihe. Diese Abfolge ist beliebig
wiederholbar. Diejenige Person mit der hoéchsten Zahl an von der KI erkannten
Zeichnungen ist die Gewinnerin.

c) Geschichtenschreiben nach dem Zeichnen:

Die Schaler:innen bzw. Studierenden treten in Einzelarbeit an und absolvieren einen
Durchlauf von 6 KI-Anweisungen.

Danach, wenn sie die Auswertung vor Augen haben, sind sie angehalten, eine kurze
Geschichte aufzuschreiben, in der jeder gezeichnete Begriff einmal vorkommt.

Die Klasse oder Lerngruppe kann dann die Geschichten im Plenum vorlesen und

besprechen.
Verfiigbarkeit
Kosten Anmeldung / Endgerate @ Funktionsumfang Stand
Gratis e Keine Anmeldung Komplette Zeichen- und Dezember 2023
e Webbasiert Analysefunktion

e Empfehlung: Tablet
oder Laptop mit
Touchfunktion bzw.
Stifteingabe
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Tiefergehendes Interesse geweckt? Orientierung gesucht?

Die Vielzahl an neuen Kl-Tools kann schnell Uberfordern. Deshalb mdchten wir an dieser
Stelle eine Reihe an Uberblicksseiten empfehlen sowie eine kleine Auswahl weiterfiihrender
Literatur zum Thema (Stand Januar 2024):

e Fobizz:
Fobizz bietet verschiedene Fortbildung fur Lehrkrafte und eine Auswahl verschiedener
KI-Tools (u.a. Chatbots, Textgenerierung, Bildgenerierung, Feedback-Korrektur-Tool) zur
Nutzung in der Lehre. Die Nutzung ist sowohl kostenfrei (eingeschrankte Nutzung der KI-
Tools) als auch lizensiert moglich.
https://fobizz.com

e Kl-Campus:
Auf dieser Plattform sind kostenfreie Kurse zu Kl und vielen weiteren Themen des
maschinellen Lernens zu finden. Sie bietet ein umfangreiches Angebot an Aus- und
Weiterbildungen, die von Universitaten erarbeitet wurden und kostenfrei zur Verfigung
gestellt werden.
https://ki-campus.org/

e VK:KIWA:
Das ,Virtuelle Kompetenzzentrum: Kunstliche Intelligenz und Wissenschaftliches
Arbeiten” bietet Informationen zum Schreiben lernen und lehren mit Kl-Anwendungen
und listet verschiedene Kl-Ressourcen. Empfehlenswert ist zudem der Tool Tip Tuesday,
bei dem an jedem 2. Dienstag online neue KI-Anwendungen vorgestellt werden.
https://www.vkkiwa.de/

e Europaisches Parlament:
Diese Webseite bietet aktuelle Informationen zu Kl und verlinkt zu weiteren Artikeln mit
Stellungnahmen zu Chancen und Risiken von Kl und Debatten rund um Ki.
https://www.europarl.europa.eu/news/de/headlines/society/20200827STO85804/was-
ist-kunstliche-intelligenz-und-wie-wird-sie-genutzt

Weiterlesen

Uberblick zum Einsatz von KI-Tools im DaF/DazZ-Kontext:

Hartmann, D. (2021). Kunstliche Intelligenz im DaF-Unterricht? Disruptive Technologien als
Herausforderung und Chance. Informationen Deutsch als Fremdsprache, 48(6), 683-693.


https://fobizz.com/
https://ki-campus.org/
https://www.vkkiwa.de/
https://www.europarl.europa.eu/news/de/headlines/society/20200827STO85804/was-ist-kunstliche-intelligenz-und-wie-wird-sie-genutzt
https://www.europarl.europa.eu/news/de/headlines/society/20200827STO85804/was-ist-kunstliche-intelligenz-und-wie-wird-sie-genutzt

IDV-Magazin (2023). Kuinstliche Intelligenz im DaF/DaZ-Unterricht. Nr 104, Dezember 2023.
kostenfrei abrufbar unter: https://idvnetz.org/wp-content/uploads/2024/01/IDV-
Magazin_Nr._104.pdf
(letzter Zugriff 11.01.24)

Kébis, L. (2023). Kinstliche Intelligenz in der DaF/DaZ-Lehre: Theoretischer Uberblick und
praktischer Einsatz. GFL Journal, 2, 31-53.
kostenfrei abrufbar unter: http://www.gfl-journal.de/2-2023/Koebis.pdf
(letzter Zugriff 11.01.24)

Bildungswissenschaftliche Perspektive auf Kl
De Witt et al. (2023). Kunstliche Intelligenz in der Bildung. Wiesbaden: Springer.

Einfiihrender Uberblick zu technischem Hintergrund

Ertel, W. (2016). Grundkurs Kiinstliche Intelligenz. Eine praxisorientierte Einfiihrung. Wiesbaden:
Springer.

Diskussionspapiere (wissenschaftlichem) Schreiben mit Ki:

Limburg et al. (2023). Zehn Thesen zur Zukunft des Schreibens in der Wissenschaft.
Diskussionspaper Nr. 23.
kostenfrei abrufbar unter:
https://hochschulforumdigitalisierung.de/sites/default/files/dateien/HFD_DP_23_Zukunft_Sch
reiben_Wissenschaft.pdf
(letzter Zugriff 11.01.24)

Brommer et al. (2023). Wissenschaftliches Schreiben im Zeitalter von Kl gemeinsam verantworten.
Diskussionspaper Nr. 27.
kostenfrei abrufbar unter: https://hochschulforumdigitalisierung.de/wp-
content/uploads/2023/11/HED_DP_27_Schreiben_KI.pdf
(letzter Zugriff 11.01.24)
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